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Rollenspiel
Lernprozesse

Im Rollenspielbereich bekommen Kinder die

Gelegenheit in verschiedene Rollen zu schliipfen, besondere
Erlebnisse, Geschichten oder Alltagssituationen

nachzuspielen oder zu verarbeiten.

Hier kann das darstellende Rollenspiel aber vor allem das freie
Rollenspiel stattfinden. (Wie Hausliches Rollenspiel,
Arbeitswelten) Besonders die sprachlichen und sozialen
Kompetenzen werden in diesem Bereich unterstutzt.

Die Kinder unterhalten sich, um den Spielverlauf und Regeln zu
besprechen oder Absprachen zu treffen. Handlungen

werden sprachlich begleitet oder die Kinder unterhalten

sich mit einem fiktiven Spielpartner.

Flr zusatzliche Anregungen, kann eine gemiitliche

!‘:ﬁfd _ _:_.; e _ -l - " o« A o Leseecke eingerichtet werden, wo die Kinder eine Auswahl
P M- = ey - : iy . von Bilderbiichern haben.

] ‘i?_iiill.‘u : i ‘ Wenn der Rollenspielbereich nur von den immer gleichen
—— N =3 : Kindern genutzt wird, z.B. nur von den Méadchen einer

Altersgruppe, ist er nicht ansprechend genug eingerichtet.
Wichtig ist, dass alle Kinder hier Themen finden, an die sie
anknlpfen kdnnen und mit denen sie sich auseinandersetzen
mochten.

Wahrend des Spielens herrscht oft ein , klinstlerisches
Chaos” und die Kinder benoétigen hier etwas mehr
Unterstlitzung beim Aufraumen als in anderen Bereichen.
Gut proportionierte Regale an den richtigen Stellen,
Kleiderstangen, Bligel, Haken und eine innere Logik der
Materialien* helfen den Kindern, die Spielmaterialien wieder
einzusortieren.

*Dinge, die zusammen gehoren, werden nebeneinander
Ubersichtlich prasentiert / Dinge, die zusammen gehdren
,wohnen” in einer gemeinsamen Region.
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Raumgestaltung und

Materialausstattung

Damit mehrere Kleingruppen ihren Platz finden gehéren in den
Rollenspielbereich Raumteiler und funktionsoffene Mdébel wie
Kisten, Bretter, Banke und Hocker mit denen diese Bereiche
erweitert, erganzt oder zusatzlich unterteilt werden.

Kinder spielen mit Puppen oder Kuscheltiere Situationen nach,
in denen sie in die Rolle der Erwachsenen schllipfen und sich
kimmern. Sie versorgen, flttern, tragen durch die Gegend.
Dafiir braucht es keine komplett eingerichtete Wohnung.
Puppen schlafen auch in Hohlen, Kérben oder echten Betten, die
von den Kindern je nach Bedarf zu verschiedenen Zwecken
eingesetzt werden kdnnen, als Krankenhaus oder Raumstation.
Die Rollenspielkliiche muss nicht unbedingt in einer
Puppenwohnung installiert werden, da hier viel mehr Dinge
stattfinden kdnnen, als nur ,,Kochen spielen”.

Man kann hier schiitten, rihren, verschiedene Behaltnisse
ausprobieren, mit Sieben und Trichtern hantieren. Wenn ein
Esstisch in der Nahe steht, kann dieser in das Spiel mit
einbezogen werden, und ein Café entsteht.

Wichtig: Auch Spielkiichen brauchen ausreichend Arbeitsflachen
in einer ergonomisch passenden Hohe und sind kommunikativer,
wenn sie in den Raum ausgerichtet sind, statt an der Wand zu
stehen.
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Raumgestaltung und
Materialausstattung

Verkleiden und Schminken passt in einen Bereich, der etwas
versteckt liegt. Mit glitzernden Accessoires und einer
spannenden Beleuchtung bekommt dieser Bereich etwas
Geheimnisvolles. Die Auswahl der Verkleidungsdinge sollte ein
Vielfalt von Materialqualitaten enthalten: Leder, Samt, Tiill, raue
und glatte, schwere und leichte Stoffe.

Vorgefertigte Kostiime aus billigen Synthetikstoffen zu allen
moglichen Themen schlucken viel Platz und sind meist wenig
asthetisch.

Ein Spiegel darf in diesem Bereich nicht fehlen. In dem
Spiegel kann man sich selber oder andere beobachten und
neue Erkenntnisse lGiber sich und seine Kérpersprache
gewinnen.

Verschiedene Gesichtsausdriicke werden

ausprobiert, beobachtet und verfeinert (Gestik und Mimik).

Wenn genigend Platz vorhanden ist, kann eine kleine oder
grolBe Blihne fir das darstellende Spiel mit Vorfiihrungen
und Platz fiir Zuschauende aufgebaut werden.
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»sEchtzeug “ und DIY- Ideen

Decken, Laken, Ticher, Felle, Wascheklammern,
Verpackungsmaterial (Kdsten, Flaschen, Dosen etc. fiir
Kaufladenspiele),

Verkleidungssachen; Kleidung, Huite, Brillen, Glrtel, Schuhe,
Schmuck, Periicken, Taschen, Kostiime

Aus der Erwachsenenwelt:

Schlissel, Tastaturen, Telefone, Taschenrechner,

Waage, Geschirr, Topfe

Kleine -Welt -Materialien:

Spielfiguren, Tierfiguren, Fahrzeuge, Naturmaterial,
Teppichfliesen

AuBBerdem zum Beispiel:

¢ Ein echtes Kinderbett mit Decken und Kissen

e Eine Tafel mit einer Holzwerkstoffplatte und Tafelfarbe selber
herstellen oder eine ausrangierte Schultafel nutzen

e grolSe Ohrensessel, kleine Laufer, Beistelltische, Tischdecken,.
Weckglaser mit echten Lebensmittel befiillen (Nudeln,

Reis, Hirse usw.)

e funktionsoffene Loose Parts wie Holzkl6tze, Glasnuggets,
Knopfe, Wiirfel und Kastanien als Alternative zu ,Lebensmitteln”
aus Holz oder Stoff

e Kleine oder Grol3e Kartons gestalten als; Fernseher,
Kihlschrank, Toaster, Puppentheater, Puppenbett usw.

e von den Kindern gemalte Bilder in goldenen Rahmen
prasentieren.

Unsere Datenblatter mochten Anregung und
Gesprachseinladung sein und erheben keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit. Wenn Sie ein konkretes Projekt umsetzen
mochten, beraten wir Sie gerne detailliert und individuell zu
lhren Raumen.

Verwendung und Vervielfaltigung nur nach Genehmigung
durch Kameleon Raumkonzepte GmbH&Co.KG.
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